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精�文章置�--使用VSCode �行IRIS 开�
 

VSCode 是目前很流行的一款免�开�工具，IRIS也支持使用其�行�接和开�，相比Studio
只能在windows �境使用，Vscode 可以跨平台使用。

我���的工具Studio 是�接代�服�器的形式，不能便捷的使用目前流行的有本地代�的版本控制工具
（如git），但VSCode可以存在本地代�，并且能方便的使用各类存在本地代�的版本控制工具。

以下的内容会帮助大家来配置使用VSCode�接IRIS �行开�。

VSCode 可以在微�的官网免�下�https://code.visualstudio.com/

如果安装�英文要切��中文�可以通�Command Palette 中运行Configure Display Language，install
another language, ��中文，再根据提示安装相�的�言插件。
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接下来在�展商店里搜索intersystems 安装如�所�的3个�展包

 

VSCode目前有两种方式可以�接IRIS：

1. 直接�接代�服�器�行��
2. 使用客�端方式�接，将代�下�到本地，便于使用有本地代�的版本控制工具

注：两种�接方式的�接端口都�服�器web port

下面具体�解两种�接方式。

1. 直接�接代�服�器�行��

其�体的使用方式和studio相似，直接�接服�器�行代���。在vscode中可以使用全局只�的方式来
��代�，从而避免�操作修改了代�。

如果会�常使用�个服�器，可以考�先建立一个工作区，将�置保存在工作区，当然直�服�器的模式
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下，建立服�器不是必��。

如果我�正确的安装了之前提到的三个�展，其中下面�展会帮助我��接IRIS代�服�器，并保存在VS
Code的全局 settings.json配置文件中：

�入VSCode �置中找到“�展”下的Intersystems Server Manager
，�入�置可�安装自�的服�器�接字符串可以依据用�需要�行添加和修改
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配置完成可以回到工作区界面�行�接

��Choose Server and Namespaces,
从右�的服�器列表中��要�接的服�器，也可以使用“+”来根据提示信息来添加新的服�器。

��服�器之后会提示�入密�（如果没有在配置中写明登�用�，也会提示�入登�用�）��成功后
可以��想�看的命名空�，最后按照提示��是以��或者只�方式来�看代�。

在服�器直�的模式下，可以将多个服�器的多个命名空�的代�添加至当前工作区。

目前的�接方式�入之后会�繁的要求登���，�入密�，�里��可以将密�存在VSCode的�匙�
中：

1.打开命令面板 

2.�入store 使用下�中的命令�可以��定的服�器存�密�，但是每个服�器只能保存一个密
�，相�的在命令面板中�入clear 会提示清除密�的��用来�除已存�的密�
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2. 使用客�端方式�接

如果使用客�端的�接方式，�必�要在工作区内添加一个文件夹，以及保存此工作区。当添加文件夹到
工作区之后���会多出�示的按�：

 

点�按���Choose server and namespaces

Page 7 of 24



精�文章置�--使用VSCode �行IRIS 开�
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

此�如果在vscode中已�添加�想要�接的IRIS
代�服�器，�里会直接�示已存�的服�器，�置法与之前提到的直�方式相同。
�接完成后如果想添加多个命名空�到工作区，可以使用右上角的+号�行添加

接下来可以在客�端模式�接�出ObjectScript代�到本地。从而�行源代�的版本控制管理。
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在objectscript
explorer中��任意的包，或者类右���export，�可以将其�出到目前工作区的文件夹下

代�会被�出到工作区目�的src文件夹下。

Page 9 of 24



精�文章置�--使用VSCode �行IRIS 开�
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

3. 客�端模式中使用 GIT

首先打开一个GIT
Repo文件夹，如果本来然后按照客�端�接方式�接用来开�的服�器。在任何的包或文件上点�import
and compile 可以将版本控制的代��入开�服�器。
注意��候只要在本地新建文件并且保存，新的修改就会被同步到开�服�器�例上。
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4. 以客�端方式�接��接多个服�器或多个命名空�的方式：

首先将一个文件夹添加到工作区，并保存工作区，在保存之后的工作区中可以看到如下的工作区配置文件
（

此�我使用的默�工作区配置文件名，��可以自行定�），其中定�了工作区的目��构：
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此�我�在�个工作区内添加一个子目�，在工作区的列表右���，��“将文件夹添加到工作区”：

添加后可以看到，在工作区配置文件中增加了新的目�，�了�个�示��更加清楚，可以在settings
中使用files.exclude 来��是否�示子目�
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此�子再点����中的 object script explorer，�会�用���使用哪一个子目��行�接：

 

 

要使用另一个目��接一个服�器的命名空��，将第一个已�接的文件夹下.vscode
拷�到第二个文件夹：
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直接��个文件�行修改，将其配置成�想�接的服�器以及命名空�

Page 15 of 24



精�文章置�--使用VSCode �行IRIS 开�
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

�接配置文件同�支持如下的写法：

此�再回到object script exploer，可�到添加了的服�器。

可��里服�器的�接和本地代���的目��象只由当前文件夹下.vscode/settings.json控制。

所有的之前提到的配置文件都可以手工��，不必一定在vscode中�行添加文件夹和配置�接。

Page 16 of 24



精�文章置�--使用VSCode �行IRIS 开�
Published on InterSystems Developer Community (https://community.intersystems.com)

5. 在VSCode中��

以客�端方式�接�可以�行��：

在�������按�，首次���在工作区�建launch.json，并��ObjectScript Debug
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�于Class Method,可以直接在类中点�“Debug this Method”
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下�是一个Class Method �例的�例��界面
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附加到�程��：

�于需要附加到的�程，在lauch.json中添加”program” 属性,并填入�程号，保存。
program 中也可以填入要debug的routine 比如“##class(Test.test).test()”,
“name”可以修改成自定�的名字，之后会在debug运行按�的下拉菜��示。
��的配置可以添加多个，都会�示在debug下拉菜�中
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�入��界面，点�xDebug 旁�的�色启�按�开始��，其他同Class Method ��方式
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6. 关于VSCode几个��器小技巧：

在底部�点�当前�接的服�器会出�提示菜�，从�里可以便捷�入�例管理界面和class reference
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在任意的类或者方法上点�右�可以�到定�。如果使用了#dim�定��量，�可以在�量上使用�到�
量声明，而且可以使用�到类型定�类型的定�。

7. 尾声
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当前版本不支持xml 代�文件�入！VSCode
community中已�有人提到��个��，开�者回复之后的版本很有可能会加入
本�目的Github的issue地址，可以在�里提
出��：https://github.com/intersystems-community/vscode-objectscript/issues
支持的�品 ：Caché/Ensemble 2016.2 以及更新, 以及所有的基于IRIS 的�品版本.

#InterSystems IRIS  
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